Sekocin Stary, 4 czerwca 2019 roku

ROZEZNANIE RYNKU

Instytut Badawczy Le$nictwa zaprasza do przestania oferty cenowej, celem ustalenia wartosci
szacunkowej zamdOwienia, ktore bedzie prowadzone w oparciu o przepisy ustawy z dnia 29 stycznia
2004 r. Prawo zamowien publicznych (tj. Dz. U z 2018 r. poz. 1986 ze zm.), ktorego przedmiotem
s3 prace programistyczne i graficzne majace na celu opracowanie i wykonanie oraz
dostarczenie do siedziby Zamawiajgcego 5 wirtualnych modeli w ramach Projektu pn.
~Wyposazenie, doposazenie oraz adaptacja i rozbudowa obiektow infrastruktury Izby Edukacji
Lesnej Instytutu Badawczego Lesnictwa w Sekocinie Starym” wspotfinansowanego przez
Narodowy Fundusz Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej (NFOSIiGW).

. Zamawiajacy:
Instytut Badawczy Les$nictwa
Sekocin Stary, ul. Braci Lesnej 3, 05-090 Raszyn
NIP 525-00-09-200, REGON 000115832, KRS 00000039417

I1. Opis Przedmiotu zamowienia:
Przedmiotem zamowienia jest dostarczenie pigciu wirtualnych modeli zgodnie z Opisem
Przedmiotu Zaméwienia stanowigcym Zataczniki nr 1, 1a, 1b do niniejszego Rozeznania rynku.

Uwaga: Zamawiajacy nie wymaga ztozenia w niniejszym rozeznaniu rynku oferty zgodnie z
szczegotowymi wymaganiami znajdujacymi si¢ w Opisie przedmiotu zaméwienia i Szczegdtowymi
warunkami technicznymi. Zatgczony Opis przedmiotu zamowienia ma stuzyé do poprawnego
oszacowania warto$ci zamowienia, co jest celem niniejszego postgpowania.

Udzielenie zamoOwienia nastagpi w drodze planowanego ogloszenia postgpowania zgodneg0O z
Ustawg Prawo zamowien publicznych.

IT1. Termin wykonania zamowienia, gwarancja, prawa autorskie, planowane kryteria oceny
ofert:

1. Termin przygotowania oferty: 18 czerwca, 2019 roku.

2. Planowany terminy wykonania ushlugi: Wykonanie ustugi jest podzielone na etapy. I etap
polega na opracowaniu i dostarczeniu 2 modeli w terminie nie pdzniej niz do 30 listopada 2019.
Il etap, polega na opracowaniu i dostarczeniu 3 modeli w terminie nie pozniej niz dol5 lipca
2020 roku.

3. Czas gwarancji i wsparcie techniczne ustugi: w ramach wykonania ustugi (wykonanie i

przekazanie 5 modeli) oczekiwane jest objecie prac gwarancja techniczng w okresie nie
krotszym niz 2 lata od momentu zakonczenia zadania. Wykonawca zobowigzuje si¢ do
dokonywania napraw gwarancyjnych bez dodatkowego wynagrodzenia.
Wykonawca w ramach wykonania ushugi zapewni wsparcie techniczne w okresie wdrozenia
modeli w wymiarze do 80 roboczo-godzin, w zakresie zwigzanym z eksploatacja modeli.
Godziny w ramach pomocy technicznej beda rejestrowane w formie elektronicznej, za pomoca
dedykowanych narzedzi, w trybie uzgodnionym przez Wykonawce.



4.

5.

V.

Prawa autorskie, licencje: Na potrzeby wdrozenia i uzytkowania przedmiotu Zamowienia
Wykonawca przekaze autorskie prawa majatkowe do wykonanego dzieta (5 wirtualnych
modeli), bez ograniczenia czasowego i terytorialnego, na wszystkich znanych w chwili zawarcia
umowy polach eksploatacji. Do produktow i materiatbw powstatych w trakcie realizacji
Projektu, w postaci m.in.: materiatow graficznych, zdj¢ciowych, dzwickowych 1 innych
materiatow audio-wizualnych i prezentacji, opracowanych w ramach realizacji przedmiotowej
ustugi. Zapewni dla Zamawiajacego niecodptatng licencj¢ niewytaczng, obejmujaca prawo do
bezterminowego korzystania na ww. polach eksploatacji.

Dla komponentéw informatycznych i programistycznych powstajagcych w ramach ustugi
Wykonawca zapewni standardows licencje¢ producenta oprogramowania, przy czym licencja nie
moze ogranicza¢ korzystania z przedmiotu umowy (czasowo lub technicznie). Przeniesienie
majatkowych praw autorskich nie obejmuje oprogramowania standardowego (Wykonawcy lub
innych podmiotéw), dystrybuowanego i licencjonowanego na zasadach ogdlnych.

Planowane kryteria oceny ofert:

a. Cena. Waga kryterium: — 60%

b. Krétszy od wymaganego termin wykonania ustugi. Waga kryterium: — 20%
c. Dtluzszy od minimalnej okres gwarancji. Waga kryterium: — 10%.

Opis sposobu przygotowania oferty cenowej:
Wykonawca przygotuje ofert¢ na formularzu zatagczonym do niniejszego zapytania.

Oferta powinna zawierac:

e Pelng nazwe, adres lub siedzibe wykonawcy, numer telefonu oraz numer NIP i REGON
oraz piecze¢ firmy;

e Ceng za realizacj¢ zamoOwienia przedstawiong jako cena brutto, zawierajaca podatek VAT,
ktora Wykonawca jest obowigzany obliczy¢ zgodnie z obowiazujacymi przepisami, oraz
zawierajaca wszelkie koszty zwigzane z realizacja ustugi;

e Datg sporzadzenia oferty;

e Czytelny podpis osoby reprezentujacej Wykonawce.

V. Miejsce i termin skladania ofert:

1.

VI.

Podpisana oferta powinna by¢ przestana za posrednictwem: poczty elektronicznej na adres:
g.gluch@ibles.waw.pl oraz m.gutman@ibles.waw.pl, DW: j.szewczykiewicz@ibles.waw.pl,
poczty, kuriera lub dostarczona osobiscie na adres: Instytut Badawczy Lesnictwa, Sg¢kocin
Stary, ul. Braci Lesnej 3, 05-090 Raszyn, do dnia 18 czerwca 2019 roku, do godz. 12.00
z dopiskiem ,,Izba Edukacji Lesnej”.

Zamawiajacy zastrzega prawo nie rozpatrywania ofert ztozonych po terminie.

W toku badania i oceny ofert Zamawiajacy moze zada¢ od oferentéw wyjasnien dotyczacych
tresci ztozonych ofert.

Dodatkowe informacje:

Dodatkowych informacji merytorycznych udziela: Grazyna Gtuch: g.gluch@ibles.waw.pl.
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VIIl.  Zalaczniki:
Opis przedmiotu zaméwienia — Zatgczniki nr 1, 1ai 1b
Wzor Formularza ofertowego — Zatgcznik nr 2

NINIEJSZE ROZEZNANIE RYNKU NIE STANOWI ZOBOWIAZANIA DO ZAWARCIA
UMOWY 1 ZOSTANIE WYKORZYSTANE PRZEZ ZAMAWIAJACEGO DO
SZACOWANIA PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA.



Zalacznik nr 1

Opis przedmiotu zamoéwienia
Informacje szczegotowe:

Prace programistyczne i graficzne majace na celu opracowanie i wykonanie oraz dostarczenie
do siedziby Zamawiajgcego 5 wirtualnych modeli w ramach projektu pn. ,, Wyposazenie,
doposazenie oraz adaptacja i rozbudowa obiektow infrastruktury Izby Edukacji Lesnej Instytutu
Badawczego Lesnictwa w Sekocinie Starym” wspoifinansowanego przez Narodowy Fundusz
Ochrony Srodowiska i Gospodarki Wodnej (NFOSIGW).

Przedmiotem zamoéwienia jest wykonanie interaktywnej aplikacji VR, kompatybilnej i
obstugiwanej przez gogle VR zgodnej z parametrami technicznymi HTC Vive Pro. Wykonawca w
ramach zlecenia powinien dostarczy¢ pi¢¢ podstawowych modeli wirtualnych wraz z cata
biblioteka symboli (opisang ponizej).

Kazdy z pigciu modeli reprezentowac bedzie pigé roéznych ekosystemoéw (zalacznik 1a,
modele 1-5), dla ktérych Wykonawca otrzyma dodatkowo zdjecia panoramiczne tta, zdjecia detali
jak drzewa, kwiaty, owoce, faktura kory, itp. oraz pozyskane w terenie, za pomoca terenowego
skanera laserowego chmury punktéw (cztery skany na kazda powierzchnig¢, potaczone w jedng
chmure). Materiaty do dwoch modeli (wykonanych w aspekcie wiosennym i letnim) Wykonawca
otrzyma do konca wrze$nia biezacego roku, materialty do pozostatych trzech modeli do konca
grudnia biezacego roku (wykonanych w aspekcie jesiennym), a do aspektu wczesnowiosennego do
konca kwietnia 2020 roku.

Wykonawca zapewni we wlasnym zakresie dzwigk przestrzenny otoczenia wraz z glosami
zwierzat 1 innymi odgtosami koniecznymi do realizacji zadania oraz z podktadem muzycznym.

Na podstawie dostarczonych materiatow Wykonawca stworzy modele wirtualne.

Wprowadzenie do zajec:

Zajgcia powinny si¢ rozpoczyna¢ w wirtualnym, szeSciokatnym pomieszczeniu
(przedsionku), wpisujagcym si¢ w kwadrat o bokach 5 m x 5 m (ryc. 1). Na kazdej ze Scian
sze$cioboku powinny znajdowac si¢ wirtualne drzwi do pigciu réznych modeli oraz szoste drzwi —
wejscie | wyjscie z zabawy. Na kazdych z pieciu drzwi powinny si¢ znalez¢ animowane obrazki z
podgladem do $wiatow (modeli), do ktérych moze wejs¢ uzytkownik oraz z informacja o
dofinansowaniu projektu ze srodkéw NFOSiGW (pod kazdym z obrazkow).
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Ryec. 1. Schemat pogladowy wirtualnego przedsionka



Kazdy z modeli powinien si¢ sktada¢ z minimum 9 plansz 5 m x 5 m (ryc. 2), po ktorych
moze si¢ porusza¢ uzytkownik. Po przejsciu z przedsionka do dowolnego z modeli uzytkownik
trafia¢ bedzie na srodkowg z plansz, z mozliwos$cia ruchu do kolejnej, sasiadujacej z nim planszy w
danym modelu.

.

Ryc. 2. Schemat pogladowy modelu i poruszania si¢ pomigdzy planszami

W kazdym modelu bedzie co najmniej pie¢ z dziewieciu plansz, na ktorych mozliwa bedzie
interakcja z elementami wirtualnego srodowiska (tfacznie 30 interakcji). Osobne podplansze (8
szt.) stanowi¢ bedg modele §wiata rzeczywistego - ale powigkszonego w chwili np. wypicia eliksiru
zmniejszajacego uzytkownika do rozmiarow zwierzat.

Model 1 — Bér sosnowy
Ttem do tego scenariusza sa bory sosnowe w aspekcie wiosenno-letnim.

Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ poruszania si¢ po starym drzewostanie sosnowym Z
pojedynczymi jalowcami i czeremchg amerykanska (gatunek inwazyjny).

1. W oddali na powierzchni zrgbowej (otwarta powierzchnia po wycigciu lasu) powinien pracowac
harwester (kombajn zrebowy) oraz forwarder. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwos¢ uzycia
krétkofalowki, przez ktérag moze wyda¢ polecenie podjgcia pracy harwestera oraz $cigcia drzewa.
Moze policzy¢ czas calej operacji (okoto 18-20 sekund). Nastepnie moze obserwowaé zatadunek
Scigtego drewna na forwarder. Poza starym lasem, w ktorym stoi uzytkownik i pracujacym gdzies w
oddali harwesterem na horyzoncie powinna by¢ takze widoczna uprawa z charakterystyczng
schodkowa budowg odnawianego drzewostanu.

2. Po przeciwnej stronie do harwestera (na przeciwleglej planszy) powinny zosta¢ umieszczone 3
daniele (samica tania (2 szt.) i ciele). Uzytkownik moze wej$¢ z nimi w interakcje i nakarmic je
lezaca na ziemi marchewka (rzuci¢ marchewke), ale same daniele powinny by¢ poza planszami,
na ktérych moze si¢ porusza¢ uzytkownik.

3. W innej planszy tego samego modelu powinien by¢ utozony stos drewna sosnowego. Stos
drewna powinien by¢ zlokalizowany przy drodze. Na stosie powinien leze¢ numerator. Uzytkownik
powinien mie¢ mozliwos¢ nabicia plastikowej plytki z cyframi specjalnym mtotkiem-
numeratorem (standardowa procedura odbioru drewna w lasach) oraz ze znakiem graficznym
Lasow Panstwowych na dowolne z cz6t lezacych kiod drewna.

4. Na kolejnej planszy powinno znajdowac si¢ mrowisko mrowki rudnicy a obok maty pojemnik
z magicznym eliksirem. Po napiciu si¢ eliksiru uzytkownik zmniejsza si¢ do wielko$ci mrowki



1 moze oglada¢ prace tych owadow (mrowki transportujace igly, liScie, nasiona i inne elementy do
mrowiska) z bliska, bez wchodzenia w interakcje z nimi. Moze usungé patyk lezacy na drodze
mréwki ciggnacej nasiono do mrowiska. Obok mrowek robotnic sta¢ powinna mrowka zohierz,
dogladajaca bezpieczenstwa. W planszy tej poza mrowiskiem uzytkownik otoczony jest przez
wysokie trawy. Wyjscie z planszy nastepuje poprzez wypicie kolejnej dawki eliksiru.

5. Uczestnik na jednej z plansz napotyka $ciety pien drzewa. Schyla si¢ 1 moze policzyé¢ wiek
drzewa (sosna).

6. Na nast¢pnej planszy uzytkownik moze przyjrzeé si¢ stojacym poza sarnom (samiec koziot i
samica koza), do ktérych nie moze podejs¢. Gdy uczestnik rusza w ich kierunku trafia na patyk,
ktory tamie si¢. Trzask galazki stysza zwierzeta. Sploszone zwierzeta zaczng charakterystycznie
dla tego gatunku szczekac.

7. Model powinien zawiera¢ przynajmniej pie¢ charakterystycznych dla tego zbiorowiska roslin
runa.

Model 2 — Grad

Tlem tego scenariusza sg grady, czyli wielogatunkowe 1 wielowarstwowe lasy liSciaste z
przewagg grabéw i dgboéw oraz z udziatem roéznych innych gatunkow w aspekcie wiosenno-letnim.

Uzytkownik otoczony jest przez stare, wysokie dgby, ktore niemal catkowicie ograniczaja udziat
bezposredniego promieniowania stonecznego. Na dnie lasu charakterystyczna roslinno$¢ gradowa.

1. Na pierwsze] planszy uzytkownik podej$¢ moze do pnia debu i przyjrzeé si¢ korze a takze
wspinajgcemu si¢ po $cietym pniu koziorogowi deboszowi. W tym miejscu wypi¢ moze eliksir
zmniejszajacy 1 stanag¢ oko w oko z tym gatunkiem na pniu bez wchodzenia z nim w interakcjeg.
Koziordg powinien by¢ po zmniejszeniu uzytkownika wyzszy od niego tak, by mogt si¢ on
przyjrze¢ budowie gtowy oraz tutowia owada.

2. Na kolejnej planszy uzytkownik moze rozejrze¢ si¢ ogarniajac wzrokiem las od warstwy przy
ziemi az do wierzchotkow drzew. Po poprawnym wymienieniu 3 warstw lasu moze przyjrzec¢ si¢
siedzacej na dnie lasu zabie trawnej i takze zmniejszy¢ si¢ do jej rozmiarow (w inny sposob niz
wypicie eliksiru). Po zmniejszeniu uzytkownik nie moze wejs¢ w interakcj¢ z zaba ale moze
obserwowa¢ jak ona lapie i polyka dlugim jezykiem owada. Nalezy pamigta¢ o powrocie
uzytkownika do rozmiaréw rzeczywistych

3. Na innej planszy, na ktorej znajduje si¢ stary dab, uzytkownik moze na pniu dostrzec zerujacego
jelonka rogacza. Po zblizeniu si¢ do owada jelonek sfruwa na ziemie. Uzytkownik takze moze
skorzystac z eliksiru i zmniejszy¢ si¢ do poziomu owada oraz go z bliska obserwowac.

4. Na innej planszy uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ zauwazenia zbuchtowanej §cidtki oraz
odci$nietych tropdéw dzika i sarny. Tropigc $lady dzika moze doj$¢ do jego bartogu a idac nieco
dalej obserwowa¢ zerujace dziki, loche z warchlakami (pasiakami). Locha co jaki$ czas zwracaé
si¢ bedzie w stron¢ uzytkownika 1 ostrzegawczo chrzakac.

5. Idac tropem sarny dotrze do odchodéw sarny ale gatunku nie zobaczy.

6. Model powinien zawiera¢ przynajmniej pie¢ charakterystycznych dla tego zbiorowiska roslin
runa, typowych kwiatéw wiosny. Poszukiwanie ich i rozpoznawanie moze staé si¢ motywem
jednego z zadah wykonanych przy uzyciu lupy (policz ile ptatkow ma...).



7. Krzewy i ros$liny podszytu sg tematem nastepnej planszy. Po podejsciu do krzewu powinny by¢
widoczne z bliska kwiaty np. wawrzynka wilczelyko, leszczyny (zenskie i me¢skie). Po zblizeniu
si¢ do kwiatostanow meskich leszczyny i po dotknieciu gatazki powinien by¢ widoczny sypiacy si¢
pytek.

8. Na jednym z d¢bow po dojsciu do zwisajacej gatezi bedzie mozna dostrzec kwiaty meskie i
zenskie debu szypulkowego i zmierzy¢ klupg srednice pnia.

Model 3 — Puszcza Bialowieska

Tlem tego scenariusza jest las naturalny w aspekcie letnim, sktadajacy si¢ ze starych debow,
swierka, graba i lezacy co najmniej na dwoch planszach powalony i cze$ciowo rozktadajacy sig
pien drzewa.

Drzewa sa roznej wielkosci a bogaty podszyt poteguje dodatkowo naturalny wyglad pierwotnej
puszczy. Ledwo przenikajace swiatto i widoczne charakterystyczne dla puszczy rosliny runa (co
najmniej piec).

1. Na jednej z plansz uzytkownik moze obserwowa¢ przez lornetke ogromnego zubra, ktory
patrzy na niego stojac pomiedzy drzewami i oddychajac cigzko. Nastepnie uspokojony przechodzi
nieco dalej i kgpie si¢ w babrzysku.

2. Na innej planszy uzytkownik bedzie mogt popatrze¢ z daleka na poruszajacego si¢
majestatycznie po podmoktym terenie losia (samca). Lo$ zatrzymuje si¢ i zjada mtode pedy drzew i
krzewow. Po wydaniu dzwickoéw wabigcych wabikiem, to$ przerywa zerowanie i powoli zmierza w
kierunku uzytkownika. Po chwili nie styszac gltosu wabika zaczyna ponownie zerowac. Wazne aby
w oddali doda¢ nieco mokradel charakterystycznych dla puszczy, na pierwszym planie z
krwawnica pospolita i fruwajaca wazka.

3. Na innej planszy uzytkownik bedzie mégl podejs¢ do zaatakowanego przez korniki Swierka. Po
wypiciu eliksiru uzytkownik bedzie mogt wej$¢ do otworu w korze wydrazonego przez kornika
1 stang¢ naprzeciwko tego owada w ciemnym tunelu. Powoli powinien si¢ wycofaé. Moze
obserwowaé jak otwor zerowy powoli zalewa, zasklepia zywica. Po wypiciu eliksiru wraca do
naturalnych rozmiarow.

4. Na czesSci odstonietego podtoza widoczne sg $lady (tropy) wilka i psa. Uzytkownik mierzy ich
wielkos$¢ i je rozpoznaje. Uczestnik rozglada si¢ i widzi w oddali stado wilkéw (min. 5 szt.). Jeden
z wilkoéw przyglada mu si¢ ale nie zbliza.

5. Na kolejnej planszy uzytkownik bedzie mogt wypatrze¢ 1 zerknaé z géry na pozywiajacg sie
ryjowke Srednig. Zblizajac si¢ do niej wchodzi nogg na purchawke chropowata, ktora ,,wysypuje
zarodniki”. Podczas opadania pylu zarodnikow uczestnik zostaje zmniejszony do rozmiardéw
ryjowki 1 bedzie obserwowal jak Zeruje, a rozgladajac si¢ zobaczy z bliska purchawke olbrzymia
wieksza od niego.

Model 4 — Sudety — lasy gorskie
Ttem tego scenariusza sg lasy gorskie w aspekcie wiosenno-letnim.

Uzytkownik przenosi si¢ na punkt widokowy, z ktdrego rozposciera si¢ widok na Gory Izerskie,
czeSciowo wylesione na skutek kleski ekologicznej. W roznej odleglosci od uzytkownika stoja
jeszcze pnie obumartych swierkéw. W oddaniu charakteru krajobrazu gorskiego widoczne powinny
by¢ miejsca z glazami i kamieniami oraz strumien gorski.



1. Poniewaz uzytkownik przenosi si¢ de facto na punkt widokowy, na samym modelu powinien
zosta¢ rowniez umieszczony stol, drewniane lawy i znak turystyczny. Moze wzia¢ ze stotu
lornetke (lub skorzystac ze stojacej) 1 patrze¢ przez nig. Widok krajobrazu przybliza sie¢.

2. Na jednej z plansz mozna takze podej$¢ do wygrzewajacej si¢ na kamieniu zmii zygzakowatej.
Zmija syczy ale sie nie przemieszcza.

3. Na jeszcze innej planszy mozemy obserwowac z daleka tokujace cietrzewie (dwa samce koguty
1 trzy samice kury wokot).

4. Uzytkownik moze sprawdzi¢ czy cietrzewie maja dobre warunki do przetrwania. Musi odszukaé
rosliny, ktore w ré6znych porach roku zapewniajg cietrzewiom ich ulubione przysmaki, sg to: owoce
jalowca, maliny, jagody boréwki brusznicy i czarnej oraz paki i kotki brzozy.

5. W miejscu gdzie uzytkownik odnajdzie krzewinki boréwki czarnej moze zbiera¢ owoce.

Do wyboru ma trzy naczynia: zbieraczke, kosz i sloik albo banke na mleko. Za wybranie
zbieraczki musi zaptaci¢ kar¢ 250 zt. Pojawia si¢ chmurka z napisem i charakterystycznym
dzwigkiem.

6. Na skraju lasu i1 polany mozna bgdzie dostrzec wysokie kwiatostany naparstnicy purpurowej.
Po wypiciu eliksiru uzytkownik z bliska moze zobaczy¢ niezwykta budowe kwiatow (widoczne
pylniki) i podejrze¢ zapylanie ro$lin przez trzmiela.

7. Na innej planszy uzytkownik wspinajac si¢ na zwyzke (ambone¢) mysliwska obserwowaé moze
jelenia (samiec byk) takze bez wchodzenia w interakcje. Zwierzeta powinny znajdowaé si¢ w
pewnej odlegtosci od niego, poza plansza. Byk moze wyciera¢ scypul z poroza o pnie drzew.

8. W luce drzewostanu uzytkownik moze posadzi¢ sadzonki buka lub jodly, wykopujac lopatg dot
w ziemi 1 zasypujac korzenie sadzonek.

Model 5 — Zasmiecony fragment lasu
Ttem tego scenariusza ma by¢ zasmiecony przez ludzi fragment lasu w aspekcie jesiennym.

1. Na 3 planszach powinny si¢ znalez¢ rozne rodzaje $mieci (odpady organiczne, szklo, plastik,
odpady elektromechaniczne, opony, PCV itp.), ktore uzytkownicy powinni zgromadzié¢ przy
koszu lub wyrzuci¢ do kosza. W miare oczyszczania poszczegolnych sekcji powinien si¢ cyfrowo
odradza¢ las. Wazne bedzie w tym wypadku dynamiczne pokazania odradzajacego si¢ lasu
W znacznie przyspieszonym tempie. Pojawia si¢ mata siewka jakiego$ drzewa 1 w kilkanascie
sekund zamienia si¢ w wielki okaz. Im bardziej zrdéznicowany bedzie to las tym lepiej. Po
oczyszczeniu kazdej z kolejnych sekcji w tle powinny si¢ pokazywaé zwierzeta, ktore byly
bohaterami wczesniejszych modeli.

2. W wedrowce przez las, w ktorym$ momencie stycha¢ bedzie stukanie dzigciola duzego, coraz
bardziej wyrazne w miar¢ zblizania si¢ do drzewa, na ktérym przebywa. Po wypatrzeniu go i
potarciu rekawicg o ubranie (szelest) bedzie mozna ustysze¢ jego ostrzegawczy glos.

3. Na skraju lasu pojawia si¢ spalona $ciotka, krzewy, to fragment spalonego lasu (pozarzysko).
Uzytkownik widzi ten teren ale nie wchodzi.

4. Na innej planszy uzytkownik moze podej$¢ do rosngcych na dnie lasu prawdziwkéw oraz
jednego muchomora i znowu przy uzyciu buteleczki z eliksirem zmniejszy¢ si¢ i stana¢ pomiedzy



grupg trzech grzybow tak, aby ich kapelusze znajdowaly si¢ ponad nim. Uzytkownik powinien
widzie¢ od spodu strukture budowy grzybni prawdziwka i muchomora.

5. Pod debem uzytkownik moze zauwazy¢ i podnie$¢ lezace zoledzie i przechodzac dalej w
widnym miejscu posadzi¢ owoce. Rozpoczyna to wzrost drzewa az do wieku rgbnosci.

6. Dodatkowym elementem zwierzgcym w tym modelu jest zuraw. Klucz zurawi przelatuje
wydajac glosy i przesuwa si¢ nad glowami uzytkownikow z jednej strony plansz na druga.

W ramach prac istnieje mozliwo$¢ zmian w scenariuszu modeli nie wigcej niz 5 %.

Harmonogram realizacji:

| Etap realizacji — do 30.11.2019 r.

W ramach I etapu realizacji Projektu Wykonawca zobowigzany jest do dostarczenia
gotowych 2 modeli, a takze biblioteki wykorzystanych w modelach elementow. Od momentu
przekazania materialow Zleceniodawca ma dwa tygodnie na weryfikacje otrzymanych danych.
Poszczegolne etapy prac, niezaleznie od obowigzujacych termindéw, beda na biezaco konsultowane
ze Zleceniodawcy.

Il Etap realizacji — do 15.07.2020 r.

W ramach II etapu realizacji Projektu Wykonawca zobowiagzany jest do dostarczenia
gotowych 3 modeli, a takze biblioteki wykorzystanych w modelach elementow. Od momentu
przekazania materiatow do odbioru Zleceniodawca ma dwa tygodnie na weryfikacj¢ otrzymanych
danych. Poszczegdlne etapy prac, niezaleznie od obowiazujacych termindéw, beda na biezaco
konsultowane ze Zleceniodawcg. Wykonawca zorganizuje szkolenie dla pracownikéw IBL,
prowadzacych zajecia edukacyjne z uzytkowania oprogramowania do 5 wirtualnych modeli (po
ustaleniu terminu) w uzgodnionym terminie. Po przekazaniu przedmiotu Zamoéwienia do
wdrozenia, Wykonawca zapewni wsparcie techniczne dla Zamawiajgcego w wymiarze do 80
godzin.

Biblioteka symboli:

Obejmuje wszystkie opisane powyzej zwierzeta, rosliny, przedmioty i sprzet.

A) Animowane zwierzeta

1 — jelen szlachetny samiec

2 —sarna samica i samiec

3 — daniel samica 2 szt. i mlode
4 — to$ samiec

5 — zubr samiec

6 — dzik samica i mtode

7 —wilk 5 szt. wataha,

8 — lasica

9 —ryjowka

10 — zaba trawna

11 — Zmija zygzakowata

12 — cietrzew samiec i samica



13 — dzigciot

14 — zuraw, klucz zurawi

15 — mroéwka robotnica i zoknierz
16 — jelonek rogacz

17 — koziorog dgbosz

18 — kornik

19 — trzmiel

20 — wazka

20 — tropy psa, wilka, sarny i dzika
21 — odchody sarny

22 — larwa jelonka lub samica

B) Animowane rosliny

1 —sosna

2 — lipa

3 — dab, liscie, kwiaty i zotedzie

4 —grab

5 — $wierk

6 — brzoza

7 — czeremcha, liscie 1 kwiaty

8 —jodta

9 — jarzab pospolity

10 — klon

11 — jatowiec 1 owoce

12 — leszczyna, kwity meskie i zenskie
13 — trzmielina, kwiaty

14 — wawrzynek wilczetyko, kwiaty
15 — bordéwka czarna 1 owoce

16 — naparstnica purpurowa

17 — czosnek niedzwiedzi

18 — szczawik zajgczy

19 — paprocie
20 — maliny
21 — trawy

22 — nasiona z elajosomem

23 — marchewka

24 — kikuty drzew swierkow

25 — mlode sadzonki drzew, ktore rosng

26 — uprawa

27 — mokradta

28 — pozarzysko

29 — minimum 5 gatunkéw roslin runa boru sosnowego
30 — minimum 5 gatunkéw roslin runa gradu

31 — minimum 5 gatunkéw roslin runa Puszcezy Bialowieskiej
32 — sadzonki jodty i buka

C) Animowane grzyby

1 — muchomor czerwony



2 —borowik szlachetny, prawdziwek
3 — purchawka chropowata i olbrzymia

D) Animowane $mieci

1 — szklane butelki

2 — plastikowe butelki
3 — puszki po napojach
4 — opony

5 — telewizor i itp.

E) Animowane maszyny i sprzet

1 — harwester

2 — forwarder

3 — krotkofalowka

4 — mlotek-numerator i ptytki

5 — lornetka (2 rodzaje)

6 — butelki z eliksirem

7 — 3 rozne pojemniki na jagody, w tym zbieraczka
8 — wabik na tosia

9 — topata

10 — lupa

F) Animowane drewniane urzadzenia terenowe i inne

1 — punkt widokowy, drogowskaz

2 — stoty 1 tawy

3 — kosze na $mieci

4 — stos drewna

5 — pnie $cigtych drzew, sosny 1 dgbu

6 — ktoda drewna

7 — tablica zakaz wyrzucania $mieci

8 — zwyzka mysliwska (ambona) drewniana

Opis blokow tematycznych realizowanych na zajeciach oraz sposdéb prowadzenia zaje¢ w Sali
edukacyjnej zamieszczony jest w zalaczniku 1b.




Zatacznik 1a

* Poglagdowe schematy graficzne

5 wirtualnych modeli

Fot. strony internetowe i archiwum IBL



1 Model — Bor sosnowy, aspekt wiosenno-letni
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2 Model — Grad, aspekt wiosenno-letni
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3 Model — Puszcza Biatowieska, aspekt letni
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4 Model - Sudety, aspekt wiosenno-letni
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5 Model — Zasmiecony las, aspekt jesienny
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Zalacznik nr 1b

i opis blokow tematycznych

Schemat czasowy
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Schemat organizacji zaje¢ w sali edukacyjnej IBL
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